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GAME PLAY 



As commander of Ihe 
desert crawler, the 
Phoenix, your mission is 
Jo reach the olien 
spaceship that is slowly 
draining your planet's 
resources, and shool 
the pilot within. Four 
separate Hocks ot 
tierce, extraterrestrial 
birds guard the space- 
ship; it your ship is hit by 
a bird, or by a bird's 
laser bomb, you lose 
one Phoenix lite. 
Vour desert crawler is 
equipped with a rapid- 
tire laser cannon and a 
vital force tield (see 



Vous etes le comman- 
dant du Phoenix, plate- 
forme chenillee des 
sables, et voire mission 
consists a attoquer le 
valsseau spatial ennemi 
qui draine lentement 
les ressources de voire 
planete, et a tirer sur le 
pilote qui se cache a 
rinterieur. Quatre nuees 
separees d'oiseaux 
extra -terrestres d'une 
territianle ferocite 
assurent la garde 
autour de I'engin. s> 
voire propre vehicule 
est louche par un 
oiseau ou par la 



Sie sind der Komman- 
adnt des Wustenkriechers 
Phoenix, und ihre Mis- 
sion besteht darin, das 



aufbraucht. zu er- 
reichen, und den 
Piloten darin zu vernich- 
ten. Vier wilde. extrater- 
restere Vogeischaren 
bewachen das Raum- 
schiff. wird der Phoenix 
von einem Vogel 
angegriften und 
getroften . Oder von 
einer Laserbombe eines 



IL GIOCO 



Quale comandante del 
Phoenix, veicolo a cin- 
goli per il aeserto. la 
tua missione consiste 
nel raggiungere I'astro- 
nave extraterrestre che 
sta poco a poco esa- 
urendo le risorse del 
tuo pianeta, ed ucci- 
derne il chIoIo. Ouattro 
diversi stormi di teroci 
uccelli extraterrestri 
fanno la guardia all'as- 
tronave. si il tuo veicolo 
viene colpilo da uno 
degli uccelli o da una 
bomba laser sganciata 
dagii uccelli. perdi una 
delle vite del Phoenix. 

il tuo veicolo e armato 
di un cannone laser a 
fuoco rapido e di un 
campo di forza vitale 
tved. COME CON- 
TROLLARE IL PHOENIX). 
Cominci ta partita con 
cinque vite. 

Per eliminare gli enormi 
uccelli della terzo e 
quarta ondola. devl 
colplrii in pieno centre 
Un uccello fento alle ali 



EL JUEGO 



Como caption del 
vehfeulo oruga Phoenix, 
su mision es la de liegar 
hasta donde se halla la 
astronave extran)er a 
que estd drenondo 
lenlamente los recursos 
naluiales del pianeta y 
eliminar al piloto que 
se cobija en su interior. 
Hay cuatro bandadas 
separadas de tleros 
pdjaros extraterrestres 
que protegen la astro- 
nave; si el vehlculo 
Phoenix * 
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jaros o por i. 
lasenca de un pdjaro. 
usted pierde una vida 
Phoenix. 

Su vehiculo oruga esta 
equipado de un cannon 
laserico de disparo 
rdpiao y de un campo 
de fuerza vital (vea 
MODO DE CONTROLAR 
AL PHOENIX}. Usled 
oomlenzo el juego con 
clnco vidas 



CONTROLLING THE 
PHOENIX) Vou begin 
the game with five lives. 

To eliminate the large 
birds of the third and 
fourth waves, you must 
hit them in the center. A 
winged bird continues 
attacking and soon re- 
i figure 1) 



To destroy the alien 
pilot, you have to shoot 
a hole in the hull of the 
ship directly beneath 
the cockpit (figure 21 
Timing is essential in 
shooting the alien, 
since the center layer of 
the hull rotates around 
the spaceship. 

If you manage to 
destroy the alien, the 
gome starts over with 
the first flock of birds 
and you get a chance 
to score more points in 
the second round (see 
SCORING). 



une vie du Phoenix. 

Voire plate-forme 
chentllee des sables est 
equipee dun canon 
laser a tir rapide et 
d'un champ de toice 
vital {voir POUR CON- 
TROtER LE PHOENIX). Au 
debut du |eu. vous 
disposez de cinq vies. 

Pour abatlre les gros 
olseoux des troisieme et 
quatrieme vagues. II 
vous toudra les ottem- 
dre en plein centre En 
effet. un oiseau aux 
olles blessees continue 
a attaquer et ne tarde 
pas d reprendre ses 
forces (voii figure 1) 

Pour descendre le 
pilote ennemi. votre 
rayon loser doit petcer 
un trou dans la coque 
du valsseau. directe- 
ment au-dessous du 
poste de pilotage (fig- 
ure 2). II est essentiel de 
bien choisit le moment 
du tir car la couche 
centiale de la coque 
tourne autout du 
vaisseau. 

Si vous parvenez a 
abattre I'ennemi. la 
portie recommence 
avec la premiere nuee 
d'oiseaux. el vous avez 
la possibiiite de mar- 
quer plus de points lors 
de la seconde confron- 
tation (voir SCORE). 



(slehe STEUERUNG DES 
PHOENIXES) Das Spiel 
wird mil funf Leben 



Um die groBen Voge 
der dntten und vierte 
Welle auszurotten. 



schnell (siehe Abb. 1) 

Um den auGerirdischen 
Pilot zu vemichten. mufl 
direkt unter dem Cock- 
pit ein Loch in den 
Rumpf geschossen 
werden [Abb. 2.) Genau 
zielen ist wichtig. da 
sich die Mittelschlcht 
des Rumpfes um das 
Raumschiff dreht. 

Konnen Sie den AuGerit- 
dischen vernichten. 
beginnt das Spiel mit 
der ersten Schar Vdgel 
von neuem. und Sie 
konnen In der zweiten 
Runde mehr Punkte er- 
zielen (siehe 
PUNKTEZAHLUNG) 



continue ad attaccare 
e presto si rigenera 
(vedi flgura 1) 

Per annientare il pilota 
extraterrestre. devi 
sparare un buco nello 
scafo dell'astronave 
propiio sotto la cobina 
(figura 2) E' essenzlole 
che tu dia prova di 
gran tempismo nello 
sparare allextraterrestre 
perche la sezione cen- 
trqle dello scafo ruota 
inforno ali'astronave. 

Se riesci ad annientare 
rextraleceslre. il gioco 
ricomlncia con il primo 
stormo di uccelii ed hai 
la possibilitd di segnare 



ft 



Para eliminar los 
grandes pdjaros de las 
oleodas tercera y 
cuarta. usted debe 
acertarlos en el centra, 
los pdjaros acertados 
o heridos en las alas 
continuardn otacando. 
regenerdndose rdpida- 
mente (vea la figura 1 1, 

Para destruir al piloto 
enemlgo. usted deberd 
obrir con sus rayos 
laser un aguiero en el 
casco de la astronave 
directamente deba)o 
de la cobina de pilotoje 
(figura 2) La sincroniza- 
ctdn de los disparos es 
esencial para atoanzar 
esle fin. pues el revesti- 
mlenlo central del 
casco giro airededc 
de la astronave. 

Si usted tlene exito en 
la destruccidn del 
piloto, el juego c 



ita 

pnmera Dandada de 
pdjaros y usted tendrd 
la oportunlddd de 
ganar mds puntos en el 
segundo juego [vea 
PUNTUAOON). 



LARGE ATJACK BIRDS 

(Waves 3 and 4) 

A-wtngea oua 

B'Ptio&nix 

C- Score 

D-Uves Romoiiung 

GROS OISEAUX 

PREDATURS 

(Vagues 3 el 4) 

A'Oaeou Ofosse a I'aHe 

B-Phoenoc 

C -Score 

O-Vtesresrawes 

ANGRIFF GROBER 

VOGEL (Welle 3 und 4) 
A'Angescrossenei Vcgei 
I-PMoentx 
C-PurJrrejora 

UCCEUI ATTACCANTI 
GRANDI (Ondata 3 e 4) 
A-Ucce® coprti aflata 
B-Prv>eni* 
C-Punteggto 
D-Vite Restantt 

PAJAROS GRANDES DE 

ATAQUE (Oleadas 3 y 4) 
A-Po/aro noriao oneiata 
B'Pnoenlx 
C-Puntoje 
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GAME 
CONTROLS 



Use your Joystick Con- 
trollers with this ATARI 
Gam© Program™ car- 
tridge. Be sure the 
cables are tlrmly 
plugged into the jacks 
at the bock of your 
console. For one-player 
games, plug your con- 
troller into the LEFT CON- 
TROLLER ;ack Hold the 
controller with the red 
button to your upper 
left, toward the televi- 

ler's manual for fur- 
ther delails. 



Use your Joystick to 

i& the Phoenix 
_ . ass the bottom of 
the playfield. Pull the 
Joystick toward you to 
activate a protective 
force field around your 
ship. 

The force field lasts for 
1 .5 seconds and can- 
not be re-activated for 
another 3.5 seconds 
You cannot move vour 
ship when the force 
field is activated, but 
you can still fire your 
loser. 

To fire your laser, press 
red controller but- 
ton. You can only have 
one laser shot on the 
screen at any one time. 



COMMANDES 
OE JEU 



Employez les com- 
mandos a levier avec 
cette cassette de jeu 
ATARI. Assurez-vous que 
les cables sont bien 
branches dans les 
prises situees a I'arrlere 



commande dans la 
prise LEFT CONTROLLER. 
Tenez la commande de 
telle facon que le 
bouton rouge se trouve 
en haul 6 gauche, 
face a I'ecran de 
television. Pour plus de 
details. rererez-vous a 
votre notice d'emploi. 



POUR CONTROLER 
LE PHOENIX 
Servez-vous de votre 
commande a levier 
pour deplocer le 
Phoenix le long de la 
limite inferieute du ter- 
rain de jeu. Tirez le 
levier vers vous pour 
deliver un champ de 
force protecteur autour 
de votre vehicule. 

Le champ de force 
dure 1.5 secondes et 
ne peut etre reactive 
pendant les 3,5 sec- 
ondes qui suivent. Lors- 
que votre champ de 
force est active, vous 
ne pouvez plus 
deplacer votre vehicule. 
mais vous pouvez tou- 
jours tirer voire laser 



SPIEL- 
STEUERUNGEN 



Knopf oben links zum 
8ildschirm welst. Wei- 
tere Hinweise finden S 
in der Bedienungs- 
Anleitung 



STEUERUNG DES 
PHOENIXES 

Der Phoenix wird mit 
dem Sleuerknuppel am 
unteren Rand des 
Biidschirmes bewegt 
Ziehen Sie den 
Sleuerknuppel ?u sich 
her. so aktlvleren Sie 
urn Ihr Schiff herum ein 
schutzendes Kraftefeld. 

Das Kr6ftelek3 halt fur 
1.5 Sekunden an. und 
kann daraufhin erst 
wieaer noch 3,5 
Sekunden aktiviert 

olange dos 



Pour tirer le t 



i luse? 



COMANDI DEL 
GIOCO 



comandi a cloche. 
Assicurati che i relativi 
cavl siano stabitmente 
inseriti nelle prese a 
jack sul retro della con- 
solle. Per i giochi con 
un solo partecipante si 



CONTROLES 
DEL JUEGO 



rlvolto vers 
del televlsore Per ma$ 
glori particoiari. vedi H 
manuale di istruzioni. 



Usa II comando a 
cloche per muovere il 
Phoenix lungo il basso 
del campo dl glcco. Tira 
il comando a cloche 
verso di te pet mettere 
In funzione un campo dl 
forza attorno al tuo vei- 
colo per proteggerlo. 

II campo di forza dura 
1 secondo e mezzo e 
non pud essere riattivato 
per altri tre secondi e 
mezzo Non puoi muo- 
vere la tua macchlna 
quanao il campo di 
forza e in funzione, ma 
puoi sempre sparare 



Per sparare con il laser, 
spingl il bortone dl con- 
trollo rosso. In un 
momento dato puoi 



Use los controles de 
palanca con este car- 
tucho de juego ATARI. 
Asegurese de conectar 
los cobles firmemente 
en los enchufes en la 
pane posterior de su 
consola. Para los 
juegos de una persona. 
Ueel arahUfe LEFT 
CONTROLLER. V^ntenga 

'-.,',• .I --I L-;-rj-L-:n 

rojo en <a par'e iZquier- 
aa superior, apuntando 
hacia la pantalla del 
televisor Vea el man- 
ual de instrucoones 
para mas detalies. 



Utillce su control de 
palanca para mover a) 
Phoenix a lo largo de 
la parte Inferior del 
campo de juego. Tire 
del control de palanca 
hacia usted para acti- 
var el campo de fuerza 
de proteccion alrede- 
dor del Phoenix. 

Et campo de fuerza 
dura 1.5 segundos y no 
puede reactivarse 
hasta que hayan 
pasado otros 3.5 
segundos Cuando el 
campo de fuerza estd 
activado. usted no 
puede mover al 
Phoenix, pero puede 
disparar el carton 
laserico. 
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AUEN SPACESHIP 
A-RatatinQ Layer 
t'Force fieto 
C-MW 

VAISSEAU SPATIAl 
ENNEMI 

A-Couche tournanle 
B-Cnamp de force 
C-Pnote 

AUBERIRDISCHES 
RAUMSCHIFF 

A-RoWerOe SctVchl 

B-Krarteteta 
c-wor 

ASTRONAVE 
EXWATERRESTRE 
A-Setfone 'uolanie 

B-zc'T^oattona 
C-Piota 

ASIRONAVE ENEMIGA 

A-Reveslimlento giratoria 
B-Camoo a© fuerza 
c-mwo 



CONSOLE CONTROLS 


appuyez sur le bouton 


Steuerknopt gedriickt 
Es kann jeweils nur ein 




solo avere un raggio 


Press GAME RESET to 


de commande rouge. 




laser sullo schermo. 


start the game or to 
restart a game at any 


Vous ne pouvez avoir 
qu'un seul rayon loser 
sur i'ecran 6 la fols 


LoserschuS abgleuert 
werden 






COMANDI DEL- 


time The GAME SELECT 






LA CONSOLE 


and DIFFICULTY switches 




KONSOLEN- 
STEUERUNGEN 




are not used in this 


COMMANDES DE LA 




Splngi GAME RESET per 

per r co ■ .t'-i'e J -y 


game 


CONSOLE 


Mil einem Druck auf 






Appuye2 su' GAME 


den GAME RESET- 




tila do dr. . ■( - . i . -i 




RESET pour commencer 
a jouer ou pour recom- 


Schalter wird dos Spiel 
neu begonnen, oder 




..,..,. r ., , 




GAME SELEC" I DlfFCJL- 


SCORING 


mencer la partie a 


wieder von vorne ange- 




TY non vengono usati in 




n'importe quel moment- 


fangen. Der GAME 
SELECT-Schalter und 




questo gioco 




Les selecteurs GAME 








SELECT et DIFFICULTY ne 
sont pas utilises dans 
ce jeu. 


DIFFlCULTYSc halter 
werden in diesem Spiel 
nicht benutzt. 






You get 20 points for 
each small bird (figure 
3) you hit while it is 




PUNTEGGIO 


moving across the 










screen. If you hit the 








bird as it swoops down 
at you, you get 80 


SCORt 


PUNKTE- 




Guadogni 20 punti per 




ZAHLUNG 




ogni ucceiio piccolo 


points. 








(figura 3) che colpisci 
mentre si muove lungo 
lo schefmo. Se colpisci 
I'uccello mentre ti sta 


Larger birds are worth 


Chaque oiseau de 


Fur jeden kleinen Vogel 




between 100 and 500 


petite toille (figure 3) 


(Abb. 3). den Sie treffen. 




points each, depending 


touche par votre laser 


wdhrend er uber den 




plombando addosso. 
guadagni 80 punti. 


on how close they are 


pendant qu'il traverse 


Biidschirm Meat. 




to your ship when you 


I'ecran vous rapporte 


ema.-p- '- ■■ / rkie 




destfoy them You get 


20 points. Si vous at- 


Treten Sie v % renO 




Gli uccelli plu grandi 
vaigono dai 100 ai 500 
punti luno. secondo la 
distonza a cui si tro- 


20 points for winging a 


teignez I'olseou ales 


e' oof Sie nieoertoucht, 




bird. 


qu'il fonce sur vous. 


e f ^ai'e rt S<e 90 P jn«te 






vous marquez 80 points. 










Der Punktewert groflerer 
Vogel bewegt sich 
zwischen 100 und 500 




vano dal tuo veicolo 




Les gros oiseaux valent 
entre 100 et 500 points 




quando li colpisci Segni 
20 punti quando ne 
colpisci uno di striscio 
senza annientarlo. 




chacun. selon la dis- 


Punkten. je nachdem. 






tance qui les sepa'e de 


wie nahe sie am Raum- 






votre vehlcule au mo- 


schiff sind. wenn sie 








ment oil ils sont abor- 


getroffen werden. Fur 




La distruzkjne del piloto 
extraterrestre vale fra i 
1000 ed i 4000 punti nel 




tus. Chaque oiseau 
blesse 6 I'aile vous rap- 


angeschossene Vogel 
gibt's 20 Punkle 






porte 20 points. 


Wird der auSenrdische 




primo round, a seconda 




La destruction du pilofe 


Pilot vernichtet. gibt's 
dafur zwischen 1000 








ennemi vous rapporte 
entre 1000 et 4000 






^t^^m^y 


und 4000 Punkte in der 






jf^^\ I^^^Nu 


points pour le premier 


ersten Runde. je 






- - 


tour, te score etoni 


nachdem. wie schnell 







colon coio del control 
Usted solo puede tener 
un rayo loser en lo pan- 
lolla o lo vez. 



en cuolQUier momento. 
Los conmu'adores 
GAME SELECT y DIFFICUL- 



PUNTUACION 



Usted obllene 20 pun- 
los por cado pdjoro 
pequeno (figura 3} que 
oclerte mientras este se 
estd moviendo a troves 
de la pantalla SI usted 
aclerta a un pdjoro 
mientfos este se lanza 
en picado contra el 
Phoenix, usted obtiene 
80 puntos. 

Los pojoros grandes 
valen enlre 100 y 600 
puntos cada uno. 
dependiendo de lo 
cerca que se encuen- 
tren al Phoenix cuondo 
usted los destruye. 
Usled oblendra 20 
puntos por herir o un 
pdjoro en el ala. 

La destruccion del 
piloto enemigo vole en- 
tre 1000 y 4000 puntos 




SMALL ATTACK BIRDS 
(Waves 1 and 2) 

OISIAUX PRCOATtURS DC 
PITITl TAILLl 
(Vogues 1 el 2) 

ANGRIFF KLilNCR VOGIL 
(Welle 1 und 2) 

UCCCai ATTACANTI 
PICCOLI 
(Ondata 1 e 2) 

PAJAROS KQUENOS Of 

ATAOtie 

(Oleadas 1 y 2) 



Destroying Ihe alien 
pilol is worth between 
1.000 and 4000 points 
on the first round, 
depending on how 
quickly you manage to 
shoot him. II you survive 
lo confront Ihe 
spaceship again, the 
maximum point value 
increases by a thousand 
points each round up 
lo 9.000 points. 



HELPFUL HINTS 



■ Take some time to 
study the birds' flight 
patterns, and how your 
ship's movements affect 
their patterns. 

■ in all phases of the 
game except the 
second wave of small 
birds, vou must press 
the red fire button each 
time you want to shoot. 
However, in ihe second 
wave of small birds, if 
you hold the button 
down, you'll tire con- 
tinuously. 



fonction de la vitesse 
ovec laquelie vous 
vous arrangez pour tlrer 



imum augmente de 
mille points par tout jus- 
qu'a concur 
9000 points. 



CONSEILS 
UTILES 



i Prenez le temps 
d'etudier les figures de 
vol des oiseoux et la 
maniere dont ces 
figures sont atfectees 
par les manoeuvres de 
votre vehicule. 

■ Dans toutes les 
phases du jeu. excepte 
la seconde vague des 
oiseoux de petite faille, 
vous devez appuyer sur 
!e bouton de com- 
mande rouge toutes les 
tois que vous voulez 
tirer. Dans la seconde 
vague de ces cnseaux. 
cependant. vous ob- 
tiendrez automatique- 
ment un tir continu en 
mointenant le bouton 
entonce 



der AuBerirdische 
abgeschossen werden 
kann. Uberieben Sle 
lange genug. urn das 
Raumschiff ein 
zweitesmai anzugreifen. 
erhoht slch der Hochsi- 
punktewert in jeder 
Runde um 1000 Punkte. 
die hochslerreichbare 
Punklezohl betrdgt 9000. 



NUTLICHE TIPS 



■ Beobachten Sie das 
Flugverhalten der 
Vogel, und in welcher 
Weise die Bewegungen 
Ihres Roumschiffs ihren 
Rug beeinfiussen. 



kiemer Vogel konn, 
indem der Knopf ge- 
druckt und gehalten 
wird. ununterbrochenes. 
aulomatisches Feuer er- 
zielt werden 



deila ropidild con cul 
riesci a colpirlo. Se 
soprawivi per offronlartl 
aH'astfonave una 
seconda voita, it 
massimo dei punli che 
puoi segnare aumenta 
di 1000 ad ogni round, 
fino a 9000. 



SUGGERIMENTI 
UTILI 



■ Dedica un po' di 
tempo a studiar© le 
abitudini di veto degli 
uccelll. e come queste 
vengono alletale dai 
movimenti del luo 
veicoio. 

■ in tutte le tasi del 
gioco eccetto durante 
la seconda ondata di 
uccelti piccoli. devi 
spingere il bottone 
rosso ogni volta che 
vuoi spatare. invece, 
durdnte la seconda on- 
data di uccelli piccoli, 
se tieni premuto il bot- 
tone. otterrai aulomati- 
camente il tiro continuo. 



en el primer |uego, 
dependiendo de lo 
rdpido que consiga 
usted acertarlo con sus 
rayos laser. Si usted 
sob'evive el combate 
para enfrentorse de 
nuevo contra la 
astronave. el mdximo 
valor de la puntuacidn 
aumenta en 1000 pun- 
tos en cado juego 
sucesivo hasta llegai a 
un maximo de 9000 
puntos. 



CONSEJOS 
UTILES 



■ Dedique un poco de 
tiempo a estudkar las 
tfoyectcrias de vuelo 
de los pdjaros. y el 
modo en que el movi- 
miento del Phoenix 
atecta dichas 
trayeclonas. 

■ En todas las etapas 
del juego, excepto en 
la segunda oleoda de 
pdjaros pequeftos, 
usted deberd oprimir el 
boton rojo cada vez 
que desee dispafar. &n 
embargo, en la segun- 
da oleada de pdjaros 
pequenos, si usted 
mantiene oprimido el 
boton rojo, logrard una 
serie continue de dls- 
paros automdlicamente. 



■ You can chip away 
at the center layer o( 
the spaceship without 
getting bombed if you 
shoot near the edges 
You need two shots at 
the same point to 
create a hole in the 
center layer. 

i Use your force field 
sparingly and as a stra- 
tegic device In emer- 
gency situations If a 
bird brushes up against 
your force field, the bird 
will be disintegrated, 
bul if II crashes Into 
your unprotected loser 

tnon. you're both 
dead. 



• En iirant pres des 
bords. vous pourrez 
ecorner la couche cen- 
trale de I'engin enneml 
sans etre bombarde 
vous-meme. H faut deux 
coups au meme poinl 
pour percer un trou 
dans la couche 
centraie. 

■ UtiNsez voire champ 
de force paramoni- 
eusement et comme 
moyen strategique 
dans des situations 
d'urgence. SI un oiseau 
effleure votre champ 
de lorce, H se 
desintegrera, mais si un 
oiseau s'ecrase sur 
votre vehicule non- 

lues lous les deux. 



■ Von der Mittelschicht 
des Raumschiffs konnen 
Splitter abgeschossen 
werden. ohne selbsl 
ge'roffen zu werden — 
solange auf die Rander 
gezielt wird. Um In die 
Mittelschicht ein Loch zu 
schieGen. muB der 
glelche Punkt zweimal 
getroffen werden 

■ Das Krdftefeid spar- 
sam und ois strate- 
gisches Mittel fur 
Notfalle einsetzen! 
Beruhrtein Vogei das 
Kraftefeld. wird er ver- 
nichtet: stoBt ein Vogei 
(edoch in eine unge- 
schutzte Laserkanone, 
sind Sie und er tot! 



centraie dellastronave 
senza larti a lua volta 
bombaidore se con- 
tlnui a sparare ai bordi. 
Ti cl vogliono due spari 
sullo stesso punlo per 
tare un buco nella se* 
zione centraie. 

■ Usa con parsimonia 
II tuo campo dl forza 
come strottagemmo 
strategico in situazloni 
crlliche Se un uccelto 
vlene a strusaarsi con- 
tro il tuo veicolo. si 



ma se un 
ucceilo viene a sbat- 
tere contro H tuo can- 
none laser non protetto. 
siete morti tuf i e due. 




■ Pod'd desgastar el 
revestimlento cenlral de 
la astronave enemiga 
sin que usted sea bom- 
bardeado. si dispara 
cerca de las esqulnas 
Todo lo que usted 
necesita son dos dis- 
paros al mlsmo punto 
para crear un agujero 



■ Utllice el campo de 
tuerzo frugalmente y 
como un disposifivo 
estfateglco en situa- 
ciones de emergencta. 
Cualquier pd)aro que 
roce el campo de luer- 
za guedard deslnte- 
grado. pero si un pa- 
jaro choca contro el 
canon laserico cuando 
no estd protegido, usted 
y el pdjaro serdn 
destruidos. 



